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§ 1. WSTEP | DEFINICIE

The Race to amatorski Puchar Europy Srodkowej samochoddw turystycznych w formule wyscigéw
dtugodystansowych (seria 1) oraz sprintow (seria 2).
Organizatorem Pucharu The Race jest MotoKreacja Sp. z 0.0. z siedzibg w Polsce,
ul. Wrotkowska 2 20-469 Lublin NIP 712-342-97-44, KRS 0000948530
tel. +48 22 53 53 334, pro@therace.pro
Puchar sktada sie z serii Rund liczonych w klasyfikacji generalnej. Kazda Runda to odrebne
zawody. Punkty zebrane za wyniki w poszczegdlnych Rundach daja klasyfikacje sezonowga The
Race.
Terminy, miejsca i wyniki kolejnych Rund podawane bedg niezwtocznie na stronie internetowej
imprezy: www.therace.pro oraz na profilu Facebook www.facebook.com/theracecup
Zawodnik (Kierowca) oznacza kazdg osobe fizyczng sktadajgcqg wniosek o przystgpienie do
The Race, poprzez prawidtowo wypetniony formularz, ktéremu Organizator nie odmoéwi udziatu.
Kazdy Zawodnik otrzymuje unikalny numer startowy obowigzujacy przez caty sezon. Zawodnik
musi spetniac nastepujace warunki:

a. musi mie¢ ukoniczone 18 lat, do startu dopuszczone zostang osoby ktore maja

ukoniczone 16 lat i posiadajg samochodowa licencje wyscigowa FIA.
b. musi posiada¢ wazne ubezpieczenie zdrowotne,

musi posiadaé wtasne, wazne prawo jazdy kategorii B lub posiada¢ samochodowg
licencje wyscigowa FIA,
d. musi spetnia¢ warunki okreslone w Regulaminie Zawodnika i Mechanika
(zatacznik nr 2),
e. musi przed kazdg Rundg ztozyé w Biurze Zawoddw wymagane dokumenty:
i. Oswiadczenie (zatgcznik nr 4),
ii. Zgode na przetwarzanie danych (zatgcznik nr 5).

Zespot oznacza zarejestrowany do wyscigu samochdéd spetniajgcy wymogi Regulaminu
Technicznego wraz z wstepnie przypisanymi do niego Zawodnikami i Mechanikami w liczbie
odpowiadajgcej Ogtoszeniu Rundy. W Rundzie Zawodnik/Mechanik moze startowac tylko
w jednym Zespole. Zawodnik/Mechanik moze wielokrotnie zmieni¢ zespét podczas sezonu. Kazdy
Zespot ma unikalny numer i nazwe. Zespét moze zmieni¢ samochdéd, np. z powodu uszkodzenia na
poprzedniej Rundzie, pod warunkiem spetnienia warunkéw tej samej klasy. Zespot wyznacza
Kierownika i Zastepce Kierownika Zespotu.
Runda oznacza motoryzacyjne zawody sportowe organizowane na torach wyscigowych. Puchar
sktada sie z okreslonej na dany sezon ilosci Rund. Termin, ewentualne dodatkowe zasady,
harmonogram Rundy publikowane sg w Ogtoszeniu Rundy.
Zespot Organizacyjny oznacza osoby wraz z przypisanymi im funkcjami odpowiedzialne za nadzor
i obstuge poszczegdlnych Rund. Standardowo w sktad Zespotu Organizacyjnego wchodzi Dyrektor
Wyscigu, Asystent Dyrektora Wyscigu, Dyrektor ds. Technicznych, Dyrektor ds. Pomiaru Czasu,
Sedziowie Faktu, Sedzia Kar, Sedziowie Wyscigu.
Rundy The Race odbywaij3 sie tylko na petnowymiarowych torach wyscigowych. Zawodnicy
podporzadkowujg sie regulaminom na nich obowigzujgcym, a takze przepisom krajow w ktérych
Rundy sie odbywaja.
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§ 2. NUMERY STARTOWE

Organizator na podstawie zgtoszonych Zespotéw i Zawodnikdw przydzieli im podczas pierwszej
rejestracji unikalny numer.

Numer Zespotu i Zawodnika obowigzuje przez caty sezon i nie moze ulec zmianie.

Jezeli Zespdt podczas sezonu zmieni samochdd na inny nie pasujacy do dotychczasowej klasy
zostanie zarejestrowany jako nowy Zespdét z nowym numerem startowym. Jezeli Zespét zmieni
dotychczasowy samochéd na inny w tej samej klasie numer pozostaje bez zmian.

Warunkiem startu Zespotu w The Race jest umieszczenie we wskazanym przez Organizatora
miejscu naklejek z numerem startowym i reklamami partneréw Pucharu (zatgcznik nr 6 Miejsca
zarezerwowane pod reklamy).

§ 3. WARUNKI OGOLNE

Zwodnicy zgtaszajac siebie i samochdd do startu przed rejestracjg/zapisami na dang Runde muszg
upewnic sie, ze oni sami i ich samochdd spetnia warunki niniejszego Regulaminu i wszystkich jego
zatgcznikdw.
Zespot przekazujgc samochdd do badania technicznego przed, w trakcie i po Rundzie
potwierdzajg, ze samochdd spetnia wymagania Regulaminu Technicznego (zatgcznik nr 1).
Zawodnicy zobowigzani sg do stosowania sie do polecen Organizatora. Jezeli ich dziatania
i zachowanie jest sprzeczne z poleceniami Organizatora mogg zostac¢ wydaleni z terenu Rundy bez
zadnej rekompensaty kosztow.
W stosunku do Zawodnikow, ktdrzy w razgcy sposdb ztamig postanowienia Regulaminu lub nie
beda przestrzega¢ ogdlnych norm stosowanych w motorsporcie (zachowania Fair Play)
Organizator moze natozy¢ na nich kare w postaci dyskwalifikacji i statego zakazu startéw w
Pucharze.
Wszystkie samochody sg zobowigzane do przestrzegania ograniczenia predkosci do 30km/h
na terenie pitlane i parkingdw przylegtych do toréw wyscigowych pod grozbg dyskwalifikacji
z Rundy. Organizator przygotuje naklejki przedstawiajgce ograniczenie predkosci do 30km/h ktére
kazdy Zespot ma obowigzek umiesci¢ wewnatrz samochodu na desce rozdzielczej lub innym
miejscu widocznym dla kierowcy.
Wszyscy Uczestnicy zawoddw zobowigzani sg do nie Smiecenia na terenie toru wyscigowego.
Zabronione jest wylewanie jakichkolwiek produktow/ptynéw naftowych pod grozba kary
finansowej do wydalenia z Rundy wiacznie. Jezeli nastgpito przypadkowe wylanie takich ptynow
nalezy je bezzwtocznie zneutralizowac i poinformowac o tym fakcie Organizatora.
Zabronione jest pozostawianie zuzytych opon, beczek po paliwie, kanistréw, zuzytych czesci itp.
na terenie toru wyscigowego. Po skoriczonej Rundzie Zespoét zabiera ze sobg zuzyte opony.
Kazdy Zespét po skoriczonym wyscigu ma obowigzek doktadnie posprzatac po sobie BOX, paddock
i inne miejsca, ktére zajmowat. Niedopuszczalne jest pozostawienie $mieci czy plam. Miejsce,
ktore zajmowat Zespo6t po Rundzie ma wygladad tak samo jak przed Runda.
Kazdy zespdt podczas wyscigu zobowigzany jest do stosowania mat/plandek pod samochéd -
box/paddock, o wymiarach min. 4x3m. Brak ochrony podtoza przed wyciekami ptynéw
z samochodu skutkowac bedzie dyskwalifikacjg Zespotu.
Dopuszcza sie jazde tylko 1 osobie w samochodzie w tym samym czasie. Jazda z
pilotem/instruktorem jest zakazana. Zesp6t musi sie sktada¢ minimum z 3 kierowcow. Kazdy
kierowca musi wzig¢ udziat w wyscigu.
Na terenie catego pit-lane, BOXdw/garazy, strefy tankowania, stref technicznych obowiazuje:

a. catkowity zakaz palenia i uzywania otwartego ognia,



b. catkowity zakaz spozywania alkoholu,
¢. nakaz noszenia dtugich spodni i zakrytych butéw.
12. Na torze wyscigowym i w pit-lane obowigzuje kategoryczny zakaz cofania i jazdy pod prad.

§ 4. RUNDA

1. Szczegéty kazdej Rundy takie jak miejsce, czas wyscigu, minimalna ilo$¢ kierowcoéw w zespole,
maksymalna ilos¢ mechanikéw w zespole, dodatkowe zasady, kosztorys zostang umieszczone
w Ogtoszeniu Rundy publikowanej na stronie internetowej Pucharu minimum 30 dni przed Runda.

2. Standardowy harmonogram Rundy skfada sie z:

a. Badania technicznego startujgcych samochoddw.
b. Rejestracji Zawodnikdw, ztozenia wymaganych dokumentéw w Biurze Zawodow

z losowaniem BOXéw przez Zespot.

Egzaminu na licencje The Race.

Odprawy Zawodnikdw.

Sesji treningowe;j i sesji kwalifikacyjnej na torze.

Przerwy i koficowej odprawy Zawodnikéw przed wyscigiem.

Wyscigu.

Dodatkowego badania technicznego zwyciezcodw poszczegdlnych klas.

i. Dekoracji Zwyciezcow.

3. Organizator moze zarzadzié realizacje czesci harmonogramu Rundy w przeddzien gtéwnego
wydarzenia np. badania techniczne i egzamin na licencje dzien wczesniej wieczorem.

4. Warunki atmosferyczne nie sg powodem odwotania Rundy. Wyscig odbywa sie w kazdych
warunkach. W przypadku drastycznego pogorszenia widocznosci Organizator moze zarzadzi¢
przesuniecie startu wyscigu, np. z powodu bardzo gestej mgty.

5. Czas trwania wyscigu okreslony jest w ogtoszeniu Rundy i prezentowany na zegarze umieszczony
w pit-lane.

S®m o a0

§ 5. REJESTRACIA, ZAPISY NA RUNDY, OPtATA STARTOWA

1. Rejestracja Zawodnikow/Zespotdéw oraz zapisy na Rundy odbywajg sie na zasadzie , kto pierwszy
ten lepszy” poprzez dedykowane formularze umieszczone na stronie internetowej The Race.

2. Formularze zostang uruchomione najpdzniej 30 dni przed dang Runda.

3. Zawodnik moze wypetni¢ formularze w imieniu wtasnym jak i pozostatych cztonkéw Zespotu.

4. Potwierdzeniem przyjecia zgtoszenia jest otrzymanie przez Zawodnika na jego adres e-mail
automatycznego potwierdzenia zawierajgcego podsumowanie wprowadzonych danych oraz
informacje dotyczacg ptatnosci — dane do przelewu.

5. Zawodnik, ktory w ciggu 3 dni nie uisci optaty rejestracyjnej/startowe] zostanie wykreslony z listy
zgtoszen.

6. W przypadku wyczerpania miejsc na dang Runde formularz rejestracyjny zostanie wytgczony
i Organizator zacznie przyjmowac chetnych na liste rezerwowsa.

7. Organizator moze przed pierwszg Rundg w danym sezonie uruchomic specjalny formularz zapiséw
na caty sezon z gory — zapisy na wszystkie Rundy. Zawodnicy/Zespoty, ktére go wypetnig nie
wypetniajg juz zadnego formularza zgtoszeniowego do korica sezonu.

8. Optata wpisowa dla poszczegdlnych Rund moze ulegac¢ zmianie. Ponadto wysokos¢ optaty
wpisowej moze by¢ uzalezniona od daty jej optacenia wzgledem terminu danej Rundy.
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Petna informacja o wysokosci optaty wpisowej na dang Runde bedzie publikowana w
indywidualnym ogtoszeniu dla kazdej z Rund, wraz z uruchomieniem zapiséw.

Organizator zastrzega prawo dopuszczenia do udziatu w imprezie, bez klasyfikowania,
przedstawicieli sponsoréw, partneréw, wspdtorganizatordow na zasadzie ,,dzikiej karty”.
Organizator nie zwraca optaty wpisowej w przypadku nie uczestniczenia w Rundzie zapisanego
Zawodnika. Zawodnik dysponuje swoim miejscem. Moze je odsprzedaé/przekazac innemu
Zawodnikowi.

Organizator nie zwraca opfaty wpisowej w przypadku dyskwalifikacji Zawodnika lub Zespotu oraz
braku zgodnosci samochodu z Regulaminem.

Optata startowa nie obejmuje czynszu za BOX/garaz, ktére mozna wypozyczyé na dang Runde.
Koszt wynajmu zalezny jest od cennika danego toru wyscigowego i podawany jest w Ogtoszeniu
Rundy.

Jeden BOX/garaz moze by¢ wspoétdzielony przez maksymalnie dwa Zespoty o ile jego powierzchnia
na to pozwala.

Wynajecie BOXu/garazu nie jest wymagane. Zespdt moze parkowac samochdd podczas wyscigu
przed lub obok pustego BOXu/garazu. Docelowe miejsce wskaze Organizator w dniu Rundy.
Kierownicy Zespotdw losujg BOXy/garaze lub miejsca parkingowe na pit-lane dla ich Zespotu
podczas kontroli administracyjno-technicznej. Zespdt nie ma mozliwosci wyboru miejsca
parkingowego na czas wyscigu. Zespoty obstugiwane przez jeden zespét techniczny po losowaniu
miejsca pierwszego Zespofu zostang ustawione obok niego.

§ 6. KONTROLA ADMINISTRACYJNO-TECHNICZNA

Zaden Zawodnik/Mechanik lub inna osoba w Zespole, a takze zaden samochdd nie moze wzigé
udziatu w Zawodach bez kontroli administracyjno-technicznej.

Zawodnicy/Mechanicy w Biurze Zwoddw sktadajg osobiscie wymagane dokumenty

tj. zatacznik nr 4 - Oswiadczenie i nr 5 — Zgoda na przetwarzanie danych okazujgc takze dokument
tozsamosci i prawo jazdy kategorii B.

Do Biura Zawoddéw z wymaganymi dokumentami Zawodnicy/Mechanicy udajg sie ubrani

W wymagany strdj oraz zabierajg ze sobg wymagany osobisty sprzet zabezpieczajgcy wymieniony
w zafgczniku nr 2 Regulamin Zawodnika.

Podczas trwania Rundy wszyscy cztonkowie Zespotu zobowigzani sg do posiadania na lewym
nadgarstku opasek wraz z ich osobistym numerem The Race. Opaski wydawane sg w Biurze
Zawoddw podczas rejestracji. Zespoty ktérych cztonkowie zostang zauwazeni na terenie toru
wyscigowego bez opasek zostang zdyskwalifikowane.

Kierownik Zespotu lub jego zastepca dostarcza samochdd, spetniajacy Regulamin Techniczny
zatgcznik nr 1, do strefy badania technicznego wraz z Kartg Samochodu (zatgcznik 3). Przez caty
czas badania technicznego Kierownik Zespotu lub jego zastepca jest obecny i udziela Dyrektorowi
ds. Technicznych informacji dotyczacych samochodu. W badaniu technicznym dodatkowo moze
bra¢ udziat jeden Mechanik Zespotu w przypadku niewystarczajgcej wiedzy o samochodzie
Kierownika Zespotu lub jego zastepcy.

Czas otwarcia i zamkniecia strefy badania technicznego wskazany jest w ogtoszeniu Rundy. Zespot
ktory spézni sie ze swoim samochodem na badanie techniczne zostanie zdyskwalifikowany.
Zespot musi zdawaé sobie sprawe z kolejki, ktéra moze powstac w przypadku gdy kilka Zespotow
postanowi przyjechaé na badanie w ostatniej chwili.

Czas przyjmowania wymaganych dokumentéw od Zawodnikéw/Mechanikéw w Biurze Zawodow
wskazany jest w ogtoszeniu Rundy.
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Karta Samochodu (zatacznik nr 3) zawiera aktualng specyfikacje techniczng samochodu wraz

z kosztorysem obejmujgcym wartos¢ bazowg samochodu, czesci zuzyte do budowy samochodu,
zakresem modyfikacji, roboczogodzinami na przeprowadzone prace serwisowe.

W przypadku gdy Zespét startuje samochodem gotowym do rywalizacji bez historii budowy,

np. kupno gotowej ,,toréwki”, musi przygotowaé Karte Samochodu wstecz.

Wartosc roboczogodziny zostanie podana na kazdy sezon z géry. Samodzielny montaz czesci
wykazuje sie takze jako poswiecone roboczogodziny. W kosztorysie stosuje sie wycene srednio-
rynkowgq wartosci czesci/ustug. Wszelkie ,okazje”, ,,darowizny” itp. s w nim niedopuszczalne.
Karty Samochoddéw wszystkich Zespotdw sg jawne i zostang opublikowane na stronie
internetowej The Race.

Po pozytywnym przejsciu badania technicznego samochdéd trafia do Parkingu Zamknietego,

lub inne miejsce wskazane przez Organizatora, do ktdrego nie majg dostepu cztonkowie Zespotu.
Kontakt cztonkdw Zespotu z ich samochodem w Parkingu Zamknietym grozi dyskwalifikacjg catego
Zespotu. Czas pobytu samochodu na Parkingu Zamknietym okresla Organizator.

Organizator moze wyznaczy¢ dodatkowy termin, np. podczas jazd praktycznych, do odbycia
dodatkowego badania technicznego dla samochoddw, ktdre nie przeszty pierwszego badania. Nie
dotyczy to Zespotdw, ktore spdznity sie na badanie techniczne.

Na podstawie decyzji Dyrektora Wyscigu sedziowie techniczni mogg sprawdzié¢ zgodnos$é

z Regulaminem samochdd Zespotu w dowolnym momencie Zawoddw.

Po skoriczeniu wyscigu samochody zwyciezcow poszczegdlnych klas oraz TOP 3 Generalki przejda
dodatkowe badanie techniczne przed publikacjg oficjalnych wynikéw.

§ 7. EGZAMIN NA LICENCIE THE RACE

Przed kazdg Runda wszyscy zgtoszeni kierowcy obligatoryjnie biorg udziat w egzaminie na licencje
The Race.
Egzamin przeprowadzany jest w formie testu wielokrotnego wyboru.
Zawodnik nie zostanie dopuszczony do wyscigu jezeli:

a. Bedzie sciggad,

b. Bedzie pomagaé w rozwigzaniu testu innym Zawodnikom,

c. Nie uzyska minimum 90% poprawnych odpowiedzi.
Organizator moze zarzadzi¢ przeprowadzenie dodatkowego testu dla Zawodnikéw, ktdrzy nie
uzyskali licencji podczas pierwszej préby.
Test na licencje sprawdza znajomo$¢ Regulaminu wraz z zatgcznikami oraz zasad
Pucharu/wyscigu.
Organizator przed kazda Rundg przygotuje inny test.

§ 8. ODPRAWA

Wszyscy Zawodnicy biorg udziat w obowigzkowej odprawie potwierdzajgc swoje uczestnictwo
wpisem na liscie obecnosci.

Organizator przeprowadzi w dniu wyscigu dwie odprawy, jedng przed jazdami praktycznymi,

a drugg po kalifikacjach, a przed gtéwnym wyscigiem.

Harmonogram odpraw publikowany bedzie w ogtoszeniu Rundy.

Dyrektor Wyscigu moze zarzadzi¢ dodatkowg odprawe nawet w trakcie trwania wyscigu.
Zawodnicy, ktérzy spdznig sie na odprawy lub nie bedg w nich uczestniczy¢ zostang
zdyskwalifikowani.



W przypadku uczestniczenia w Rundzie Zawodnikéw narodowosci innej niz polskiej w tym samym
czasie odbedzie sie odprawa w jezyku polskim i angielskim.

§ 9. SESJA TRENINGOWA | SESJA KWALIFIKACYJNA

Przed wyscigiem zostang przeprowadzone dwie sesje w konwencji open pit-lane. Wyjazd i powrdt
z toru mozliwy bedzie w kazdym momencie — jazda bez podziatu na grupy.

Sesja treningowa stuzy do ostatnich testow i sprawdzenia przez Zesp6t samochodu przed
wyscigiem. Sesje treningowe odbywaja sie bez oficjalnego pomiaru czasu. Sedzia Pomiaru Czasu
moze zarzgdzi¢ podczas Sesji treningowej kontrole dziatania transponderéw systemu pomiaru
czasu.

Sesja kwalifikacyjna z pomiarem czasu stuzy od okreslenia kolejnosci startowej do wyscigu.
Pierwszg pozycje startowg (pole position) zajmie Zespdt, ktéry bedzie miat najlepszy czas jednego
okrazenia podczas sesji kwalifikacyjnej. Kolejnos¢ pozostatych miejsc w polach startowych jest
przydzielana na podstawie kolejnych miejsc zajetych w kwalifikacjach.

Czas sesji treningowej i sesji kwalifikacyjnej zostanie okreslony w ogtoszeniu Rundy.

W sesji treningowe;j i sesji kwalifikacyjnej bierze udziat dowolny kierowca Zespotu. Kierowcy moga
sie zmieniac.

Zespot, ktdry nie wezmie udziatu sesji kwalifikacyjnej wystartuje w wyscigu z ostatniego miejsca.
W przypadku kilku takich zespotdw ostatnie miejsca bedg losowane.

Wyprzedzanie podczas sesji treningowej i kwalifikacyjnej dozwolone jest jedynie na odcinkach
prostych i w zakretach po zewnetrznej pod warunkiem, ze osoba wyprzedzana wiaczy
kierunkowskaz.

§ 10. PROCEDURA STARTOWA

30 minut przed planowanym startem wyscigu nastepuje sygnat dzwiekowy, ,bramki” wyjsciowe
z paddocku zostajg otwarte i rozpoczyna sie procedura ustawiania samochoddéw w polach
startowych.

Samochody wyjezdzajg z paddocku na tor i pokonujg w wolnym i statym tempie jedno okrgzenie
zatrzymujac sie na polach startowych odpowiadajgcych ich pozycji wywalczonej podczas
kwalifikacji.

Do zaparkowanych samochoddéw na polach startowych mogg podejs¢ cztonkowie Zespotu oraz
przedstawiciele mediow.

5 minut przed planowanym startem wyscigu nastepuje drugi sygnat dzwiekowy i ,bramki”
wyjsciowe z paddocku na tor zostajg zamkniete. Na torze zostajg jedynie samochody i
prowadzgcy je Zawodnicy.

Samochody, ktére zostaty w BOXach/garazach i nie zdazyty wyjecha¢ na tor dotgczg do wyscigu
niezwtocznie po rozpoczeciu wyscigu na polecenie sedzidéw toru.

Nastepuje trzeci sygnat dzwiekowy, zostajg wywieszone zielone flagi lub/i zapalajg sie zielone
Swiatta na prostej startowej. To sygnat do rozpoczecia okrgzenia wprowadzajgcego za
samochodem bezpieczenstwa, ktdry bedzie poruszat sie z wigczonymi swiattami ostrzegawczymi
(tzw. koguty). Gdy samochody ming Swiatta startowe lub flagi na prostej startowej zmienig sie one
na czerwone.

Podczas okrazenia wprowadzajgcego za samochodem bezpieczeristwa obowigzuje catkowity
zakaz wyprzedzania. Samochody majg poruszac sie w mozliwie najscislejszym szyku jeden

za drugim. Maksymalna odlegto$¢ miedzy samochodami wynosi 10m, a minimalna 5m.
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Okrazenie wprowadzajace stuzy takze do finalnego testu dziatania transponderéw pomiaru czasu.
Samochdd bezpieczeristwa bedzie poruszat sie po torze tak dtugo, az otrzyma od Dyrektora
Wyscigu zgode na rozpoczecie wyscigu.

W momencie zgody na rozpoczecie wyscigu samochdd bezpieczenstwa na ostatnich 3 zakretach
wytgczy Swiatta ostrzegawcze i przesunie sie do krawedzi toru. Jest to sygnat dla Zawodnikdw,

ze z koncem okrazenia rozpocznie sie wyscig w formie SINGLE FILE (jeden za drugim w rzedzie).
W momencie zjechania z toru SC ograniczenia odlegtosci miedzy samochodami nie obowigzuja.
Lider narzuca tempo jednak ma zakaz zwalniania az do linii START/META. Wyprzedzanie caty czas
nie jest dozwolone, nawet gdy samochdd bezpieczenstwa zjedzie z toru, do momentu przeciecia
linii START/META.

§ 11. PADDOCK, BOXY, TANKOWANIE

Zespdt zajmuje jedynie przestrzen wynajmowanego przez siebie BOXu/garazu lub przestrzen
przed BOXem/garazem wskazang przez Organizatora w przypadku rezygnacji przez Zespot
Z wynajmu.
Obowigzkowym wyposazeniem kazdego Zespotu jest:

a. mata pod samochéd min. 3x4m,
wolna gasnica o pojemnosci min. 6kg,
worek sorbentu do neutralizacji ptynow,
szczotka i szufelka,
worki na Smieci,
beczka i reczna pompa paliwowa w przypadku Rund ze strefg tankowania/bez stacji
benzynowych,

g. koc gasniczy.
Podczas wyscigu dozwolona jest wymiana ptyndw i smaréw oraz wymiana zepsutych czesci na
sprawne. Zuzyte ptyny i czesci Zespot zobowigzany jest zabrac z terenu toru po przeprowadzonej
Rundzie.
Prace przy samochodzie Zesp6t moze wykonywac wytgcznie wewnatrz lub przed paddockiem.
Obowigzuje minimalny czas pit-stopu wynoszacy 5 minut liczony od zatrzymania samochodu.
Skrécenie tego czasu skutkuje dyskwalifikacjg Zespotu. Tankowanie nie zalicza sie do pit-stopu.
Organizator obliguje zespoty do weryfikacji technicznej samochoddéw podczas kazdego pit-stopu.
Zespot zobowigzany jest kazdorazowo do kontroli stanu uktadu hamulcowego, wyciekéw, opon,
Swiatet, czystosci szyb i lusterek.
Zmiana kierowcéw jest mozliwa tylko podczas pit-stopu. Przed startem, pod grozbg
dyskwalifikacji, nowy kierowca musi sie upewni¢ czy ma prawidtowo zapiete pasy
bezpieczenstwa, wyregulowany fotel oraz ustawione lusterka wsteczne.
Jezeli kierowca ominie przydzielony do Zespotu BOX/garaz lub miejsce postojowe musi
kontynuowad jazde przez pit-lane, wiaczyé sie do wyscigu, pokonaé okrazenie toru, zjechac z toru
i ponownie sprébowacd zaparkowaé na swoim miejscu.
Cofanie w pit-lane jest surowo wzbronione pod grozbg dyskwalifikacji.
Tankowanie odbywa sie wytgcznie w wydzielonych strefach tankowania lub stacjach benzynowych
znajdujacych sie na terenie toru. Miejsce tankowania podane bedzie w ogtoszeniu Rundy.
Wijazd i wyjazd z miejsca tankowania uznawane sg za czes¢ pit-lane.
Podczas tankowania kierowca zostaje w samochodzie, ma mie¢ rozpiete pasy, silnik musi by¢
zgaszony i mieé wytgczony zapton lub wytgczony hebel akumulatora. Od strony tankowania
samochéd ma by¢ ostoniety kocem ognioodpornym ze szczegdlnym uwzglednieniem tarcz
hamulcowych i wydechu. Paliwo tankuje maksymalnie dwéch cztonkéw Zespotu.
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12. Podczas tankowania niedopuszczalne sg zadne czynnosci serwisowe.

13. W przypadku recznej strefy tankowania bez stacji benzynowej dopuszcza sie stosowanie
wyltgcznie beczek z recznymi pompami paliwa.

14. Zespoty musza przewidzieé, ze do strefy tankowania/stacji benzynowych moze ustawiac sie
kolejka i decyzja o momencie tankowania jest elementem strategii.

15. Na terenie toru wyscigowego paliwo moze by¢ przechowywane jedynie w certyfikowanych
kanistrach/beczkach.

16. Podczas kazdej Rundy The Race obecny bedzie serwis wulkanizacyjny jednak podczas wyscigu
samochody Zawodnikéw nie bedg miaty do niego dostepu. Zmiany két mozna dokona¢ podczas
pit-stopu w BOXach/garazach. Zesp6t chcac skorzystac z ustug serwisu wulkanizacyjnego zanosi do
niego kota/opony.

§ 12. BEZPIECZENSTWO

1. W The Race stosuje sie ustandaryzowane na torach wyscigowych kody flag:
a. FLAGA ZIELONA — tor jest wolny od niebezpieczenstw, smiato jedz. Flaga zielona
kasuje takze niebezpieczenstwo sygnalizowane przez flage z6tta.

b. FLAGA ZOLTA — jest to sygnat o niebezpieczenstwie, nalezy zwolni¢, nalezy by¢
gotowym do zmiany kierunku jazdy, w danym sektorze lub sektorach istnieje
niebezpieczenstwo. Wyprzedzanie jest zakazane od pierwszej zéttej flagi do pierwszej
zielonej flagi.

c. FLAGA CZERWONA - oznacza natychmiastowe zatrzymanie wyscigu, kwalifikacji lub
treningu. Kiedy pojawi sie czerwona flaga, wszyscy zawodnicy muszg natychmiast
zwolnic i wjecha¢ do pit-stopu pierwszym mozliwym zjazdem. Zakaz wyprzedzania.
d. FLAGA ZOtTA Z CZERWONYMI PASAMI — flaga ,,0lejowa”, informujgca o zmianie
przyczepnosci toru w danym sektorze. Flaga wywieszona na prostej startowej
informuje o zmianie przyczepnosci catego toru. Nalezy zwolni¢ i by¢ gotowym na
ewentualny poslizg.

e. FLAGA BIALA - sygnalizuje wolno poruszajacy sie pojazd na torze np. wolny
Zawodnik, karetka, holownik, straz pozarna. Nalezy rozgladac sie i byc
przygotowanym do zmiany kierunku jazdy,

FLAGA NIEBIESKA — informacja skierowana do zdecydowanie wolniejszego
Zawodnika, aby przy najblizszej okazji umozliwit wyprzedzanie szybszemu
Zwodnikowi.

g. FLAGA CZARNA —wskazujaca konkretnego Zawodnika oznacza, ze musi on
natychmiast opuscic tor i udac sie do pit-stopu, z powodu np. dyskwalifikacji

z wyscigu, awarii, ktorej nie zauwazyt itp.

h. FLAGA BIALO-CZARNA — wskazujgca konkretnego Zawodnika oznacza dla niego ,,z6ttg
kartke” za zbyt niebezpieczng jazde po torze, jazde na limicie toru, zachowanie
odbiegajace od zasad ,Fair Play”. Jest to ostrzezenie przed mozliwg kara.

i. FLAGA SZACHOWNICA - sygnalizuje koniec wyscigu, kwalifikacji lub treningu.

EAEN0 I Om

2. Na nowoczesnych torach flagi mogga byc¢ zastgpione/uzupetnione semaforami lub/i tablicami
Swietlnymi.
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3. Jest absolutny zakaz przekraczania ciggtej linii wytyczajacej aleje wjazdowa/zjazdowa na torze pod
grozbg dyskwalifikacji i statego zakazu startu w The Race.

4. Kazdy startujgcy Zawodnik oraz Mechanik musi by¢ wyposazony w osobisty zestaw
bezpieczerstwa wymieniony w Regulaminie Zawodnika i Mechanika — zatgcznik nr 2, i okaza¢ go
w Biurze Zawodéw podczas kontroli administracyjnej.

5. Kazdy startujacy samochdd ma spetnia¢ wymogi Regulaminu Technicznego — zatgcznik nr 1
i pozytywnie przejs¢ badanie techniczne przed kazda Runda.

6. Jezeli Zawodnik musi zatrzymac samochdd w trakcie wyscigu musi to zrobié¢ w bezpiecznym
miejscu poza gtéwna nitkg toru np. na trawie.

7. Obowiazuje absolutny zakaz wysiadania z samochodu na torze poza przypadkiem ochrony
wtasnego zycia czy zdrowia. W takiej sytuacji Zawodnik bezzwtocznie musi sie udaé za bariery
ochronne, gdzie bedzie czekat na interwencje stuzb technicznych.

8. Obowiazuje absolutny zakaz kontynuowania jazdy po torze samochodem w momencie awarii
mechanicznej, skutkujacej jakimkolwiek wyciekiem. Zespdt, ktdrego Zawodnik, mimo awarii,
bedzie kontynuowat wyscig zostanie zdyskwalifikowany i obcigzony kosztami sprzatania toru.
W przypadku awarii samochodu na torze Zawodnik musi bezzwtocznie zjechaé z toru na trawe.

9. Samochdd po naprawie awarii mechanicznej lub uszkodzeniu poszycia przed ponownym
wigczeniem sie do wyscigu musi przejs¢ dodatkowe badanie techniczne. W tym celu Kierownik
Zespotu lub jego zastepca zgtasza Dyrektorowi Technicznemu Wyscigu koniecznosé
przeprowadzenia inspekcji. Wymiana klockéw hamulcowych i opon nie zalicza sie do naprawy.

10. Zawodnik musi zachowac¢ nadzwyczajng ostroznosc jezeli na torze znajdujg sie samochody i osoby
zespotu technicznego, ktére w wyscigu sg uprzywilejowane. Zawodnik zawsze ustepuje
pierwszenstwa zespotowi technicznemu — wozy strazackie, karetki, wozy sprzatajgce, HDSy itp.

11. Obowigzuje absolutny zakaz wchodzenia na nitke toru cztonkéw Zespotu podczas wyscigu i sesji
treningowo-kwalifikacyjnych. Wejscie na tor w celu np. pchania uszkodzonego samochodu
Zespotu jest surowo wzbronione i skutkuje dyskwalifikacjg oraz karg finansowa.

12. Podczas kontroli administracyjnej i w kazdym momencie wyscigu Dyrektor Wyscigu moze
zarzadzi¢ badanie lekarskie Zawodnika w tym na obecno$¢ alkoholu i narkotykéw we krwi.
Odmowa badania przez Zawodnika skutkuje dyskwalifikacjg catego Zespotu.

13. Dyrektor Wyscigu moze zarzadzi¢ wtgczenie Swiatet mijania, w tym $wiatta tylnego
przeciwmgielnego, w momencie pogorszenia widocznosci na torze. Informacja o tym zostanie
umieszczona na tablicy na prostej startowej. Zespét ktérego Zawodnik po 3 okrgzeniach nie
zastosuje sie do polecen Dyrektora zostanie zdyskwalifikowany.

§ 13. JAZDA PO TORZE

1. Podczas wyscigu wjazd na tor z pit-lane odbywa sie wytgcznie na zielonym $wietle/zielonej fladze.
Wijazd na czerwonej sygnalizacji skutkuje dyskwalifikacjg Zespotu. Wjazd na tor odbywa sie zawsze
na wtasng odpowiedzialnos¢ kierowcy, ktdry ma ustgpié pierwszenstwa samochodom
znajdujgcym sie na torze — niebieski semafor lub niebieska flaga. Samochdd wtgcza sie do wyscigu
w zdecydowanym tempie.

2. Zjazd z toru Zawodnik sygnalizuje kierunkowskazem. Kierowca zjezdza z toru nie utrudniajgc
wyscigu innym Zawodnikom.

3. Maksymalny czas jazdy jednego kierowcy wynosi tgcznie 3 godziny w ciggu catego wyscigu.
Kierowca moze jechac bez przerwy maksymalnie 1 godzine i 30 minut. Czas liczony jest od
wejscia/wyjscia z samochodu. Czas jazdy mierzony jest co do sekundy.
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4. Po zmianie kierowcy poprzedni kierowca ma 30 minutowg przerwe regeneracyjng w ciggu ktorej
nie moze petni¢ zadnej funkcji w Zespole, np. nie moze byé mechanikiem, nalewac paliwa itp.
Jazda powyzej wskazanych limitow skutkuje dyskwalifikacjg catego Zespotu.

5. Podstawowa zasadg The Race jest OSTROZNA i BEZKOLIZYINA jazda z UNIKANIEM KONTAKTU
miedzy samochodami.

6. Nalezy przewidywac zachowanie innych Zawodnikéw oraz braé ich pod uwage w swojej jezdzie po
torze. Szczegdlnie dotyczy to zakretdw gdzie najczesciej dochodzi do kolizji. Dwa auta, jadace
ramie w ramie, wschodzgce w zakret powinny nawzajem pozostawi¢ miejsce dla przeciwnika.

7. Niedopuszczalne jest zamykanie zakretu przed przeciwnikiem jadgcym ramie w ramie.

8. Zawodnicy rywalizujg po torze, a nie po poboczach. Bezwarunkowo jedno koto, tgcznie z linig
obrysowg, musi pozosta¢ w nitce toru. Ciecia zakretdw i nadmierne wyloty na wyjsciu z zakretéw
sg zakazane i zagrozone karg od STOP&GO do dyskwalifikacji wtgcznie.

9. Organizator uczula Zawodnikdw, ze start wyscigu lub start po neutralizacji SC i pierwszy zakret to
zawsze najwiecej emocji i wysokie prawdopodobienstwo karambolu. Nalezy zostawié miejsce dla
przeciwnikdw i za wszelkg cene unika¢ kontaktu miedzy samochodami.

10. Bezpieczeristwo manewru wyprzedzania zalezy od Zawodnika jadgcego z tytu. Manewr nalezy
wykonac tak, aby nie destabilizowac jazdy przeciwnika — wypchniecie z toru, poslizg, spychanie.

11. W The Race obowigzuje kategoryczny zakaz opdzniania hamowania i wchodzenie w zakret od
wewnetrznej przed przeciwnika (barge passing). Tzw. ,wchodzenie pod pache” jest surowo
zakazane. Wyprzedzanie na wejsciu w zakret jest dopuszczalne wytgcznie po zdobyciu istotnej
przewagi na prostej poprzedzajgcej zakret — istotny overlap (min. potowa samochodu — maska
Zawodnika/wyprzedzajgcego ma by¢ w na wysokosci fotela przeciwnika). W takiej sytuacji
przeciwnik musi pozostawié¢ miejsce w zakrecie dla Zawodnika, ktéry takze ma prawo do zakretu.
Prawo dotyczy wewnetrznej czesci zakretu i nie ma zastosowania do czesci zewnetrzne;j.

12. Zawodnik po wypadnieciu z toru moze na niego wréci¢ po warunkiem upewnienia sie, ze swoim
manewrem nie stanowi zagrozenia dla jadacych po torze, ktérzy majg przed nim pierwszenstwo.
Po wpadnieciu w putapke zwirowa Zawodnik moze wrdcié na tor po uprzednim pokonaniu min.
200 m odcinkiem trawy. Bezposredni powrét na tor z putapki zwirowej jest zakazany.

13. Zawodnik, ktéry spowoduje sytuacje kolizyjng musi oddac¢ pozycje na rzecz poszkodowanego
przeciwnika lub przeciwnikéw. Wyjatek stanowig karambole lub sytuacje niejednoznaczne
uniemozliwiajgce kategoryczng ocene winnego wsrdd Zawodnikéw. Winny musi liczy¢ sie z wyzsza
karg w przypadku rozstrzygniecia sytuacji przez Dyrektora Wyscigu.

14. Obowigzek oddania pozycji na rzecz przeciwnika lub przeciwnikéw obowigzuje takze jezeli
Zawodnik zdobyt pozycje w wyniku $ciecia zakretu, jazdy poza torem lub innym niesportowym
zachowaniem.

15. Oddanie pozycji ma by¢ wyrazne i odby¢ sie w przeciggu jednego okrazenia pod rygorem
natozenia karty.

§ 14. CZERWONA FLAGA

1. W momencie pojawienia sie na torze czerwonej flagi lub czerwonego semafora wyscig jest
przerywany. Zawodnicy majg wyraznie zwolni¢. Obowigzuje zakaz wyprzedzania. Nalezy zjechac
z toru do pit-lane pierwszym mozliwym zjazdem.

2. Zawodnicy po zjechaniu do pit-lane ustawiajg sie w alei serwisowej wedtug kolejnosci zjazdu
niezaleznie od zajmowanego miejsca w klasie czy generalce.

3. Czerwona flaga pozwala na prace przy aucie. Tankowanie jest zakazane.

4. Kierowcy nie moga zmieniaé sie na czerwonej fladze.

5. Podczas postoju w pit-lane na czerwonej fladze nalezy zgasi¢ samochdd. Zawodnik moze rozpigé
pasy i wyjs¢ z samochodu. Ten sam Zawodnik ruszy podczas wznowienia wyscigu.
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6. 10 min przed planowanym wznowieniem wyscigu na pit-lane Zwodnicy otrzymuja sygnat
dzwiekowy.

7. Po uptywie 10 min zapalg sie swiatta zielone i Zawodnicy za samochodem bezpieczeristwa rusza
na tor w kolejnosci jaka zajmujg w pit-lane.

8. Procedura wznowienia wyscigu tak jak § 15 pkt. 9.

§ 15. SAMOCHOD BEZPIECZENSTWA

1. Samochdd bezpieczenstwa (safety car — SC) to uprzywilejowany pojazd Organizatora, ktory jest
oznaczony symbolami ,,SC” oraz ma zamontowane pomaraniczowe swiatta ostrzegawcze.

2. SC petni dwie funkcje:

a. Podczas kazdego startu wyscigu petni funkcje samochodu wyscigowego
prowadzgcego procedure startowa.

b. W niebezpiecznej sytuacji na torze Dyrektor WysScigu moze zarzadzi¢ wyjazd na tor SC
w celu neutralizacji wyscigu. Neutralizacje stosuje sie gdy nie ma koniecznosci
przerwania wyscigu, np. wypadniecie samochodu z toru w bezpieczne miejsce.

3. Jezeli w trakcie wyscigu SC wyjezdza na tor stosuje sie na catym torze zotte flagi lub semafory
i dodatkowe tablice SC informujgce Zawodnikdéw o obecnos$ci samochodu bezpieczenstwa na
torze. Obowigzuje nakaz wyraznego zwolnienie tempa oraz catkowity zakaz wyprzedzania tak jak
na z6ttej fladze, chyba ze inny samochéd mocno zwalnia np. z powodu awarii. Neutralizacja
obowigzuje od razu, a nie od linii start/meta.

4. SC wyjezdza na tor w dowolnym miejscu stawki niezaleznie kto prowadzi w wyscigu. Wszystkie
samochody ustawiajg sie w szeregu za samochodem bezpieczenistwa, nie dalej niz 20 metrow,
pokonujac nitke toru za nim w tempie narzuconym przez SC. Wszystkie samochody muszg
pozosta¢ w mozliwie najscislejszym szyku. Maksymalna odlegtos¢ miedzy samochodami wynosi
10m, a minimalna 5m.

5. Podczas neutralizacji Zawodnicy mogg zjechad do pit-stopu. Zawodnicy mogg wréci¢ na tor
w przypadku zapalenia zielonego $wiatta na wyjezdzie z pit-lane. Swiatto zmieni sie z czerwonego
na zielone zaraz po przejechaniu catej stawki samochoddw na torze. Dotgczajgcy Zawodnicy bez
zwtoki dojadg do korica stawki i bedg kontynuowad neutralizacje.

6. Dyrektor Wyscigu moze zarzadzi¢ przejazd SC z samochodami Zawodnikéw przez pit-lane.

Jezeli $wiatta pomaranczowe SC sg wtgczone Zawodnicy podazajg za samochodem
bezpieczerstwa nawet przez pit-lane.

7. Kazde okrazenie za SC podczas neutralizacji uwazane jest za okrgzenie wyscigu.

8. Wyscig moze zakonczy¢ sie podczas neutralizacji w momencie przejazdu SC i podazajgcych za nim
samochoddw pod flagg z szachownica.

9. Odwotany przez Dyrektora Wyscigu samochdd bezpieczeristwa wytgczy Swiatta pomaranczowe na
3 zakrety koncowe i przesunie sie do krawedzi toru zjezdzajac do pit-lane. Od tego momentu
pierwszy samochdd moze narzucac tempo formacji kierujgc rywali w strone linii start/meta od
ktorej Zawodnicy mogg zaczac¢ sie wyprzedzaé. Po zjezdzie SC samochdd prowadzacy ma zakaz
zwalniania az do linii start/meta. Restart wyscigu odbywa sie formie SINGLE FILE (jeden za drugim
w rzedzie).

§ 16.KONIEC WYSCIGU

1. O koncu czasu wyscigu i zblizaniu sie do mety samochodu prowadzgcego na prostej startowej
informowa¢é bedzie flaga z szachownica.
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W momencie wywieszenia flagi z szachownicg bramki wyjazdowe z pit-lane zostajg zamkniete.
Zawodnicy, ktérzy w ciggu 3 minut od miniecia przez lidera na torze flagi z szachownicg nie dojada
do mety zostang sklasyfikowani jak za postdj w paddocku.

Po przekroczeniu flagi z szachownicg Zawodnicy kontynuujg jazde, redukujg predkos¢ i dotgczaja
do zwyciezcy Wyscigu. Obowigzuje zakaz wyprzedzania. Zakaz nie dotyczy Il i lll Zawodnika w
generalce, ktdrzy mimo TOP 3 pozycji mogg przecigé linie mety na dalszej pozycji. Zdobywcy Il llI
miejsca generalki ustawiajg sie zaraz za zwyciezcg. Zwyciezca wysScigu upewniwszy sie, ze wszyscy
Zawodnicy podazajg za nim prowadzi kolumne samochoddéw w wolnym i rGwnym tempie przez

1 okrazenie wjezdzajac do pit-lane.

Po wjechaniu do pit-lane TOP 3 samochoddéw ustawia sie przy tablicach 1, 2, 3 miejsce.

Na wniosek Dyrektora Wyscigu wyscig moze zostacé zakonczony przed uptywem czasu wyscigu.
Podczas Rundy w danych klasach i w generalce wygrywa ten Zespét ktéry w czasie wyscigu
pokona wiekszg ilo$¢ okrazen i dojedzie do mety. W przypadku Zespotéw z takg samg iloscig
okrazen decyduje kolejnos¢ wjechania na mete wyscigu.

Zespoty, ktére ukonczg wyscig w paddocku, np. w skutek awarii, zostang sklasyfikowane wg ilosci
pokonanych okrgzen, ZA Zawodnikami, ktérzy ukonczyli wyscig na torze.

Jezeli wyscig zostanie przerwany, np. z powodu wypadku na torze i nie starczy czasu na jego
wznowienie, Zespoty zostang sklasyfikowane wedtug ilosci pokonanych okragzen.

Po skoniczeniu wyscigu, a przed dekoracjg i publikacjg oficjalnych wynikéw samochody
zwyciezcow poszczegdlnych klas oraz TOP 3 generalki przejdg dodatkowe badanie techniczne.

§ 17.INCYDENTY

Incydent oznacza jedno lub wiecej zdarzen z udziatem jednego lub wielu Zawodnikéw.
Do katalogu incydentéw zalicza sie:
a. Naruszenie Regulaminu The Race.
Niestosowanie sie do polecen Zespotu Organizacyjnego.
Spowodowanie kolizji samochoddéw na torze.
Spowodowanie przerwania wyscigu.
Niebezpieczna i bardzo agresywna jazda po torze.
Niestosowanie sie do sygnatéw flag/semaforow.
Przekraczanie ograniczenia predkosci w pit-lane 30km/h.
Wyprzedzanie na z6ttych flagach/semaforach.
Wyprzedzanie podczas neutralizacji SC.
Wypchniecie Zawodnika z toru.
Blokowanie szybszego Zawodnika mimo niebieskich flag/semafordéw.
Wyprzedzanie, mimo braku prawa, na wejsciu do zakretu po opdznieniu hamowania.

S®m 0 o0 T
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m. Niesportowe zachowanie, dziatanie z premedytacjg na szkode innych Zawodnikéw.
n. Wszczynanie awantur, uzywanie stéw wulgarnych.
0. Zmiany techniczne samochodu wykraczajgce poza Regulamin.
Dyrektor Wyscigu po stwierdzeniu incydentu moze natozy¢ na Zespét i Zawodnika:
a. Kare dyskwalifikacji z Rundy.
b. Kare zakazu startu w The Race.
c. Kare finansowga — 300 zt, 500 zt, 1000 zt, 3000 zt.
d. Kare STOP&GO — 10 sec, 30 sec, 60 sec, 120 sec.
e. Kare DRIVE THRU.
Kary mogg sie faczyé.
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Kara STOP & GO polega na zjechaniu Zawodnika do pit-lane i zatrzymaniu sie na okreslony czas
w strefie STOP & GO.

Kara DRIVE THRU polega na przejechaniu Zawodnika przez pit-lane z zachowaniem ograniczenia
predkosci.

Informacja o karze prezentowana jest na tablicy umieszczonej na prostej startowej przez Sedziego
Kar wraz z numerem Zawodnika, ktérego ona dotyczy. Sedzia Kar stosuje takze dwa krétkie
sygnaty dZzwiekowe tak, aby poinformowac takze Zespoty o natozeniu kary. Zawodnik ktérego
kara dotyczy, pod grozba dyskwalifikacji, ma 3 okrgzenia na zastosowanie sie do wymierzonej
kary.

Zawodnik wjezdzajgcy samochodem na pit-lane do odbycia kary STOP&GO jedzie prosto do strefy
STOP&GO. Nie moze zjechaé do BOXu/garazu, nie moze tankowadé, nie moze zjecha¢ do punktu
wulkanizacji, nie moze nastgpi¢ zmiana kierowcy.

Po odbyciu kary STOP & GO Zawodnik bez zwtoki wraca na tor utrzymujgc zakazy serwisowe jak
wczesniej, nie moze wiec zatrzymad sie w BOXie/garazu, nie moze tankowac itp.

Kierowca podczas odbywania kary STOP & GO nie moze wysiada¢ z samochodu.

Zaden z cztonkéw Zespotu nie moze zbliza¢ sie do samochodu.

Podczas przejazdu przez pit-lane w ramach odbywania kary DRIVE-THRU Zawodnik nie moze sie
zatrzymywad, parkowad itp.

Kary STOP&GO oraz DRIVE THRU sg czescig wyscigu.

Jezeli kary STOP&GO lub DRIVE THRU zostang wymierzone na mniej niz 5 okrgzen do korica
wyscigu Zawodnik ich nie odbywa, a do jego czasu zostaje dodane 30 sek + czas wymierzonej
kary.

W przypadku kar finansowych Zawodnik/Zespdt ma czas na ich optacenie do korica danej Rundy.
Jezeli w wyniku kolizji samochoddéw Zawodnicy biorgcy udziat w tym incydencie nie mogg ustalic¢
sprawcy, na wniosek poszkodowanych Zawodnikéw Dyrektor Wyscigu wraz z sedziami moze
rozstrzygaé spory na podstawie materiatu video z toru i materiatu video od samych Zawodnikdw.
W wielu sytuacjach walki Zawodnikéw na torze ma zastosowanie termin Incydentu Torowego
(race incident), ktéry nie wskaze zadnego sprawcy kolizji samochoddw.

Sprawca kolizji zobowigzany jest do pokrycia szkdd wyrzgdzonych innym Zawodnikom. Odbywa
sie to bez udziatu Organizatora.

§ 18.PROTESTY

Uprawnionymi do sktadania protestow jest Kierownik Zespotu i jego Zastepca. Protesty sktadane
przez innych cztonkdw Zespotu nie sg przyjmowane.

Protesty nalezy sktada¢ w formie pisemnej, wedtug Wzoru Karty Protestu — Zatacznik nr 7,
podczas wyscigu oraz do 15 minut po jego zakonczeniu do Asystenta Dyrektora Wyscigu lub
Dyrektora Wyscigu.

Protesty powinny by¢ opisane zwieZle, bez emocji i sugerowania kary.

Protesty sktadane po 15 minutach od zakonczenia wyscigu nie bedg rozpatrywane.

Protest uwaza sie za ztozony tylko wtedy gdy jednoczesnie wptacana jest kaucja w wysokosci
2000 zt.

Zasadnos¢ protestu ocenia komisja ztozona z 3 cztonkdéw Zespotu Organizacyjnego, ktorej
przewodzi Dyrektor Wyscigu. Komisja moze wezwac do wyjasnien dowolnego cztonka zespotéw
biorgcych udziat w Rundzie wraz z okazaniem nagran video z wnetrza samochoddéw. Komisja moze
zarzadzi¢ kolejne badanie techniczne samochodu Zespotu, ktérego protest dotyczy, facznie

z poleceniem okazania komisji spornych czesci. Demontazem spornych czesci zajmie sg Zespot,
ktorego protest dotyczy w asysScie Dyrektora Technicznego.
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Dyrektor Wyscigu lub jego Asystent majg prawo nie przyjac protestu po ztozeniu wyjasnien
Kierownikowi Zespotu lub jego Zastepcy, ktdrzy chcg ztozy¢ protest.

W przypadku protestéw technicznych jezeli protest jest uzasadniony lub Zespdt, ktérego protest
dotyczy odmawia wziecia udziatu w badaniu technicznym, sprawca ma obowigzek zaptacic¢
Organizatorowi kare pieniezng w wysokosci 1000zt na rzecz organizacji kolejnej Rundy The Race.
Dyrektor Wyscigu moze natozy¢ dodatkowa kare w postaci dyskwalifikacji oraz statego zakazu
startu w The Race.

W przypadku protestéw zwigzanych z sytuacjami na torze jezeli protest jest uzasadniony Dyrektor
Wyscigu na sprawce natozy z katalogu kar § 16 pkt 2 kare adekwatng do stopnia wykroczenia.
W przypadku uznania protestu kaucja jest zwracana Zespotowi, ktéry jg ztozyt. Jezeli protest nie
zostanie uznany kaucja przepada na rzecz organizacji kolejnej Rundy The Race.

Od decyzji komisji nie ma odwotania.

§ 19. SAMOCHODY | KLASY

Do startu w The Race zostang dopuszczone samochody spetniajgce nastepujgce warunki:
a. zgodne z Regulaminem Technicznym (zatacznik nr 1) w tym o okreslonej w nim
maksymalnej wartosci bazujgcej na sredniorynkowej cenie samochodu seryjnego,
b. pochodzace z pojazddw homologowanych do normalnego uzytku drogowego
i zmodyfikowane do wyscigdw,
c. posiadajgce dokumentacje techniczng i kosztorys budowy/modyfikacji zgodnie
z Kartg Samochodu (zatgcznik nr 3).
d. nie przekraczajgce normy hatasu, ktéra wynosi 100dB mierzona na biegu jatowym
przy 3800 obrotach silnika na minute.
Do startu w The Race NIE zostang dopuszczone Formuty (open wheels), prototypy, samochody
o konstrukcji samonosnej kratownicowej, samochody z otwartym nadwoziem bez twardego
dachu oraz SUVy.
Samochody dzielg sie na nastepujgce Klasy:
a. KLASA 1 - pojemnos¢ silnika do/wtgcznie 1600 cm3
b. KLASA 2 — pojemnos¢ silnika do/wtgcznie 2000 cm3
c. KLASA 3 — pojemnos¢ silnika do/wtgcznie 2500 cm3
d. KLASA 4 — pojemnos¢ silnika do/wtgcznie 3000 cm3
e. KLASA 5 - pojemnos¢ silnika powyzej 3000 cm3
f.  KLASYFIKACJA GENERALNA
W przydzieleniu samochodu do klasy ma zastosowanie mnoznik pojemnosci:
a. x1,5dla dotadowanych (turbo, kompresor) samochoddéw zasilanych benzyng
bezotowiows.
b. x 1,3 dla samochoddéw zasilanych olejem napedowym z seryjng turbing i programem
(seryjna moc).
c. x1,65 dla samochoddéw zasilanych olejem napedowym z nieseryjng turbing lub
nieseryjnym programem.
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§ 20. KLASYFIKACJA SEZONU

Organizator nada Zespotom nastepujgce tytuty za rok 2024 dla kazdej z klas oraz w generalce:
e Champion The Race
e | Vice-Champion The Race
e |l Vice-Champion The Race
Organizator moze przyznad tytuty dodatkowe za sezon np. ,Fair Play”.
Do klasyfikacji sezonu 2024 zalicza sie wszystkie Rundy ze wszystkich rozegranych w sezonie.
Zespot, aby by¢ klasyfikowanym, musi wzigé udziat i ukoriczyé przynajmniej jedng Runde.
Za nieobecnos$é w danej Rundzie Zespdt otrzymuje 0 pkt.
Punktacja klasyfikacji sezonu bedzie prowadzona wedtug ponizszego schematu miejsc Zespotu
uzyskanych w danych Rundach:

Miejsce| 1 (2 | 3|4 |5|6|7|8|9|10{11(12|13|14|15|16i dalej

Punkty |38(34|30|26(22|20(18|16(14|12|9 |7 |5|3| 2

W przypadku jednakowej ilosci punktéw dwéch lub wiecej Zespotdw o miejscu zadecyduje
wieksza liczba pierwszych, drugich, trzecich.... miejsc w rozegranych w sezonie Rundach.

Gdy w opisany sposéb nie bedzie mozliwe wytonienie zwyciezcy, zadecyduje wynik ostatniej w
sezonie Finatowej Rundy.

§ 21.SPONSORZY | REKLAMY

Zawodnik ma prawo mieé reklamy sponsoréw innych niz The Race na samochodzie Zespotu
lub odziezy.

Sponsorow i projekt reklamy nalezy zgtosi¢ do akceptacji Organizatora minimum 7 dni przed
Rundg, w ktérej zawodnik chce wystartowac.

Zawodnik z reklamami i sponsorem bez akceptacji organizatora moze zostac zdyskwalifikowany.
Reklamy takie sg ograniczone tylko do samochodu, odziezy zawodnika, 1 namiotu serwisowego
o wymiarach maksymalnych 5x5m. Rozstawianie na terenie Rund jakichkolwiek wtasnych
banerdw, stoisk, rozdawania ulotek itp. jest zabronione.

Szczegdlnie niedopuszczalne sg wszelkie reklamy konkurencyjne wzgledem partneréw

i sponsorow The Race oraz samego cyklu The Race.

Zespo6t ma obowigzek, pod rygorem niedopuszczenia do startu w Rundzie, umiescic¢

w wyznaczonych miejscach, ktére okresla Zatgcznik nr 6 do Regulaminu, reklamy organizatora,
np. loga sponsoréw The Race, numer startowy, logo The Race, w postaci naklejek badz

innych materiatdow przylegajgcych do karoserii.

Zawodnik moze nie umieszczac reklam organizatora w danej Rundzie po uiszczeniu optaty

w wysokosci 3000 zt na rzecz organizacji kolejnej Rundy The Race. Nie dotyczy numerdéw
startowych, ktore sg obowigzkowe.

§ 22. ODPOWIEDZIALNOSC | POSTANOWIENIA KONCOWE

Kazdy cztonek Zespotu podpisujac czytelnie wypetnione zgtoszenie/o$wiadczenie do udziatu
w poszczegdlnej Rundzie (Zatgcznik nr 4 do Regulaminu) zobowigzuje sie do podporzagdkowania
sie przepisom niniejszego Regulaminu oraz zaleceniom i komunikatom wydawanym przez
Organizatora podczas Rund.
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Uczestnik nie stosujgcy sie do postanowien niniejszego regulaminu oraz zalecen i komunikatéw
Organizatora, moze zosta¢ wykluczony z udziatu w Rundzie oraz catym cyklu The Race decyzjg
Organizatora.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie szkody i zdarzenia spowodowane przez
uczestnikéw Rund The Race w stosunku do oséb trzecich i ich mienia oraz w stosunku do
uczestnikdw imprezy.

Wszelkie szkody spowodowane przez uczestnikéw Rund The Race pokrywane sg przez nich
samych.

Kazdy Zawodnik bierze udziat w zwodach na wtasng odpowiedzialnos¢.

Impreza ma charakter imprezy zamknietej, tj. niepubliczne;j.

W przypadkach nieobjetych regulaminem decyzje podejmuje Organizator.

§ 23. SPIS ZAtACZNIKOW DO REGULAMINU

Integralng czes¢ Regulaminu stanowig nastepujace zatgczniki:

2

e Zatacznik 1 - Regulamin Techniczny

e Zatacznik 2 - Regulamin Zawodnika i Mechanika

e Zatacznik 3 - Wzdr Karty Samochodu

e Zafacznik 4 - Oswiadczenie

e Zatacznik 5 - Zgoda na przetwarzanie danych

e Zafacznik 6 - Miejsca zarezerwowane pod reklamy
e Zatacznik 7 - Wz6r Karty Protestu
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